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8.1. Introduccion

QGIS es una potente herramienta para la composicion de mapas. Para esta tarea hay un médulo
especifico de disefio de mapas denominado Composicion de impresion, que contiene multitud
de herramientas que permiten introducir elementos comunes de la composicion cartogréfica
tales como leyendas, cuadriculas, titulos, escalas, etc.

Para crear una nueva composicion utilizamos el botén Nueva composicion [EE También se
puede acceder desde el menu Proyecto. Introducimos un titulo para la composicion y pulsamos
Aceptar.

G\\ Crear composician de impresian *

Introduzca un titulo dnico para composicdn de impresion
(si se deja vado se generara un titulo de forma automatica)

| Aceptar | Cancelar Ayuda

A continuacidn, se abre una nueva ventana que contiene una nueva composicién, con un lienzo
en blanco y todas las herramientas especificas para la composicién del mapa y sus elementos
auxiliares como leyendas, titulo, etc. Las herramientas mas importantes las detallaremos un
poco mas adelante.

@ *MiMapa — O *

BRLOREE [ @ 860k W "
PLAPHRE B HE R HL

|u |50 |1oo |15|3 |zuu | |250 300
caoa b b beacaa b oo be o b b o b Lo b baa

Tl | Elementos Deshacer historial
Elementos @ )
@ @ Elemento

O

S0
|

Dise... Propiedades del eleme... Gu...
Disefio &
w Configuracidn general

Mapa de referenda

w Guias y cuadricula

Espaciado de cuadricula

10,00 w | | mm

TS ] PR |

Desplazamiento de cuadricula

200

x: 0,00 =
mm

y: 0,00 -

«“Hnar FFd FAALTRWEEVCS

x: 234,948 mm ¥: 105.011 mm pagina: 1 51.7% = F
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Si cerramos esta ventana podemos volver a ella desde el menu Proyecto - Composiciones y

seleccionar nuestra composicion.

Se pueden disefiar distintos mapas a partir de un mismo proyecto, para ello disponemos de la

herramienta llamada Administrador de composiciones dentro del menu Proyecto o desde el

botdn

Desde este administrador se pueden abrir las composiciones, crear nuevas a partir de una

plantilla, duplicarlas, etc.

% Administrader de composiciones

Q, Buscar...

@ MiMapa

Mostrar Duplicar...

w Nuevo usando plantilla

Vaciar composicion

Abrir directorio de plantillas Usuario

Eliminar...

Predeterminado

Carrar

Cambiar nombre...

hd Crear...

Ayuda

Haciendo doble clic sobre la composicidn que habiamos creado antes, volvemos a la ventana de

las composiciones, donde veremos las principales herramientas de gestion de estas

composiciones, que son las siguientes:

BRlR

BLoemgphoee

Herramienta Propésito

Herramienta Propdsito

Guardar proyecto

Imprimir

Nueva composicion

Exportar como imagen

Duplicar composicion

Exportar como SVG

)| B 57| D

Administrador de composiciones

Exportar como PDF

Anadir elementos desde plantilla

Deshacer

Guardar como plantilla

Ak A gl

Rehacer

b7 | S

Anadir paginas
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8.2. Preparar el lienzo

Una vez creada y abierta una nueva composicion (la habiamos llamado MiMapa), lo primero
que debemos hacer es configurar el formato de salida que deseamos para nuestro mapa. Para
ello hacemos clic sobre el lienzo con el botdn derecho del ratén y seleccionamos Propiedades
de la pdgina. En la pestaia que se abre a la derecha podemos configurar los siguientes
pardmetros: tamaiio de la pagina, orientacién y fondo.

Disefio Propiedades del elementa Guias

Propiedades del elemento E b4

Tamainio de pagina

Tamafio Ad ~ @
Orientacidn |Horizontal ~ @
Anchura  [297,000 SKEE

mm
Altwra  |210,000 SKEE

] Exduir pAgina de las exportaciones @

Fondo |v

Estos pardmetros se pueden modificar en cualquier momento, pero es muy recomendable
configurarlos al principio para no tener que rediseiiar, recolocar y redimensionar los elementos
gue hayamos incluido si modificamos el lienzo que actia como base.

Otro parametro importante es la resolucidon de exportaciéon de la imagen (en puntos por
pulgada, ppp), que se encuentra en la pestafia Disefio.

Disefio Propiedades del elemento Guias
Disefio 5]
w Guias y cuadricula =
Espaciado de cuadricula
10,00 > | cm -
Desplazamiento de cuadricula
x: 0,00 =
y: 0,00 =
Telerancia de autoensamblade

5 px

L

w Configuracion de exportacion

Resolucion de exportacion 300.ppp

Fa
- -

También es interesante mencionar la pestafia Elementos, situada en la parte superior derecha,
donde iran apareciendo todos los elementos que afiadamos en la composicion. Desde aqui se
pueden seleccionar para modificar sus propiedades en la pestafia Propiedades del elemento.
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Aunqgue también se pueden seleccionar haciendo clic sobre ellos, es util para navegar facilmente
entre ellos cuando se han afiadido multitud de elementos y hay superposiciones.

Elementos Deshacer historial

Elementos (3]

© @
v ] Mapa1

Elemento

Ahora entraremos en mas detalle sobre cada uno de los tipos de elementos, explicaremos la
manera de introducir los elementos principales del mapa y modificarlos a través de la pestaiia
Propiedades del elemento. La manera de introducirlos y configurarlos es igual para todos ellos,
pero evidentemente cada uno tiene distintos parametros de configuracion en funcién de su

naturaleza.

8.3. Herramientas de diseio

Las herramientas de disefio que ofrece la composicién de QGIS son las siguientes:

OPRERDamana= AR EEBEHER

Herramienta

Propdsito

Herramienta

Propésito

U

Desplazar composicion

Afadir barra de escala

O

Zoom

Afadir Flecha del Norte

Seleccionar/Mover elemento

As

Afiadir forma

Mover contenido del elemento

Afiadir marcador

| ]| &

Editar elemento de nodos

Afadir flecha

=

Afadir mapa

Afiadir elemento nodo

Afadir mapa 3D

Afadir HTML

ah

Afadir imagen

Afadir Tabla de atributos

Afadir etiqueta

Afadir Tabla Fija

|‘H

+

Afadir leyenda

B |68 | Bl | 58|57 |0 | &

Afadir Perfil de elevacion
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La forma de trabajar para todos los elementos es analoga:

1. Se selecciona la herramienta correspondiente al elemento que queremos afiadir.

2. Con la herramienta seleccionada hacemos clic sobre el lienzo y arrastramos trazando un
rectangulo (aparece en color rojo) con el que definiremos las dimensiones y situacidn
aproximadas del elemento. La posicidon y dimensiones podran ser ajustadas en cualquier
momento por lo que no es necesario afinar completamente en este paso.

3. Una vez afadido el elemento configuramos sus parametros desde la pestafa
Propiedades del elemento.

8.3.1. Aiadir un mapa

Para insertar un mapa seleccionamos la herramienta Afiadir mapa E y con el botdn izquierdo
del ratdn presionado trazamos un rectangulo en el lienzo. En este rectdngulo se agregara el
contenido que hayamos definido en el drea de trabajo del Desktop.

Q “MiMapa - (m]
BRGRDR B ®mimikhe : - 8]
ALPRS B ORE 0PNBALEamRDR s AR G cRBEEBRR
_.l'slo.;.l»..\|DH.»l.\..ls?‘l..l....llpo..uH.\ll.sn\..1....lz?o...l..‘.lz.sou»lu..390...1....|3? Elementos | Deshacer historial
5 Elementos a8®
[ ® (@ Elemento
|| v || Mapa 1
s_
=
_: Disefio | Propiedades del elemento Guias
3 Propiedades del elemento ®)
EE Mapar
- RER ER MR =
E w Propiedades principales =
E Escala 1577383 | €
_: Rotacién de mapa | 0,00 ® i: @
; SRC Usar SRC del proyec ~ :?‘j" a
S- V' Dibujar elementos de la vista del mapa
_: w Capas

x: 62.0518 mm y:-18.5625mm  pagina: 1 |51.7% > |k

Una vez insertado el mapa, se pueden mover tanto el elemento mapa (la ventana) como su
contenido, es decir, la extensién geografica que se muestra en el mapa. Para mover un elemento

se selecciona la herramienta Seleccionar/Mover elemento Iy y para desplazar el contenido del

A
mapa se utiliza Mover contenido del elemento [E

Seleccionamos el elemento mapa y desde la pestafia Propiedades del elemento configuramos
todas sus caracteristicas.
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Disefio Propiedades del elemento Guias
Propiedades del elemento (3]

EEERERDNE e

w Propiedades principales
Escala 1500000

Rotacion de mapa | 0,00 @ -

nuguo i

SRC Usar SRC del proyec =

&

| Dibujar elementos de la vista del mapa
p Capas
w Extension

Xmin |228705,548

Y min |4302215,994

X max |558852,869

nupnoilnojing

¥ max | 4501895458

Las propiedades mas destacables que se pueden configurar desde esta pestafia son la escala, la
extensién del marco del mapa y cuadriculas.

— La escala sera un requisito de todo trabajo cartografico.

— La extensidon del marco del mapa viene dada por la zona a representar y se define
mediante los limites de la ventana del mapa: X min, Y min, X mdx, Y max. Estos valores
estan en el sistema de referencia de coordenadas (SRC) definido en las Propiedades
principales de esta pestafia, en este ejemplo es el SRC del proyecto, donde la X se
corresponde con la longitud y la Y con la latitud.

— Las cuadriculas, que se explican en el siguiente epigrafe, se configuran desde aqui.

8.3.2. Anadir cuadricula

La cuadricula es una propiedad del elemento mapa que hemos introducido, no es un elemento
en si mismo que se afiade por separado a la composicidn como puedan ser la escala gréafica o la
leyenda que veremos después. Por ello, para incluir una cuadricula debemos ir a las propiedades
del elemento mapa que ya hemos afadido y sobre el que queremos afiadir la cuadricula.

w Cuadriculas

B = A v

Cuadricula 1

Modificar rejilla
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Entonces, hacemos clic sobre el elemento mapay en la pestaia Propiedades del elemento,
seccion Cuadriculas, hacemos clic sobre el botdn con un aspa de color verde Afiadir una nueva
o cuadricula

Seleccionamos la cuadricula y pulsamos sobre Modificar cuadricula (o Modify Grid...) para definir
sus propiedades. Hasta que no establezcamos el intervalo de la cuadricula no la veremos sobre
el mapa.

Recuerda que, por defecto, el intervalo estd en las unidades del SRC del proyecto (grados si son
coordenadas geograficas o metros si son coordenadas planas).

Si solo introducimos una cuadricula, su SRC se deja como estd, que sera el definido para el
proyecto. Podria incluirse una segunda (o tercera) cuadricula en otro EPSG como se hace en
ciertos tipos de mapas. Seria el procedimiento andlogo al que se describe para la Cuadricula 1,
pero prestando atencion al SRC y cambiando el formato y tipo, para diferenciarlas.

Hay varios tipos de cuadricula disponibles en QGIS, los cuales recomendamos explorar en el
desplegable Tipo de cuadricula.

Los elementos mas importantes que configurar seran:

— Tipo: se define el tipo de cuadricula (sélido, cruces, marcadores, etc.).

— Unidades de intervalo: normalmente unidad de mapa, al menos en caso de la cuadricula
principal.

— Intervalo X e Y: Es la separacidn en X e Y entre las cuadriculas, introducida en las unidades

previamente definidas en la opcidn Unidades de intervalo.

— Estilo de linea: se refiere al color, grosor y tipo de linea de la cuadricula, conviene darle
un color gris o azul y un grosor menor que el que ofrece QGIS por defecto.

Disefio Propiedades del elemento Guias
Propiedades del elemento ) ]
4 | Propiedades de la cuadricula del mapa

v Activar cuadricula E,

w Apariencia

Tipo de cuadricula Solido
SRC Usar SRC del mapa
Intervalo Unidades del mapa

X | 0,500000000000
Y | 0,500000000000
X0,000000000000
Desplazamiento

¥0,000000000000

Estilo de linea

Modo de mezcla MNormal
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Esto en cuanto a la cuadricula en si, pero ademads hay datos marginales muy interesantes
asociados a ella que se pueden afiadir al marco. Suelen ser marcas exteriores de interseccion de
la cuadricula con el marco, acompafiadas de coordenadas de las lineas de la cuadricula.

— Las marcas exteriores se configuran en la seccion Marco eligiendo en Estilo del marco:
marcas exteriores (Exterior Ticks). Se pueden ajustar grosores, longitudes y colores de las
marcas segun la imagen adjunta mas abajo. También QGIS permite elegir en qué lados
aparecen, ya que puede ser que no las queramos en todos los lados.

w Marco
Estilo del marco Marcas exteriores -
Tamafio de marco 2,00 mm = El,
Margen del marco 0,00 mm = EL

Grosor de linea de marco 0,30 mm = El, _ o

Colores de relleno de marco

Divisiones izquierdas Todos - @
Divisiones derechas Todos - @
Divisiones superiores Todos - @
Divisiones inferiores Todos - EL
v Lado izquierdo V| Lado derecho
| Lado superior v Lado inferior

Seguir la rotacion de la rejilla
Alineacion de las marcas | Ortogonal
Skip below angle 0,00 @

Margin from map corner | 0,00 mm

— Para dibujar las coordenadas y también las anotaciones de los margenes del mapa
vamos a la seccion Dibujar coordenadas.

w ¥ Dibujar coordenadas
Formato Grado, minuto con sufijo -
Izquierda Deshabilitade - EL
Marco exterior -
Harizontal -
Derecha Mostrar todo - EL
Marco exterior -
Sobre la marca -
Arriba Deshabilitade - EL
Marco exterior -
Harizontal -
Abajo Mostrar todo - E,
Marco exterior -
Horizontal -
Tipo de letra Tipo de letra =
g:;aancia al marco del 1,00 mm al: EL
Predision de coordenadas | 0 =
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Los ajustes mas importantes son el formato, la precision de las coordenadas y los ajustes
de posicion, donde se puede personalizar una configuracidn de las coordenadas para
cada lado del marco. Por supuesto, también se puede cambiar el tipo de letra y otra
opcidon muy interesante es ajustar la distancia al marco del mapa.

Para salir de las propiedades de la cuadricula y volver a las propiedades del mapa hay que hacer
clic sobre el botén que hay en la parte superior de la pestafia.

-ﬂ Propiedades de |a cuadricula del mapa

Si tuviéramos varias cuadriculas, existen 4 botones para la gestidén de las distintas cuadriculas
con los que podemos gestionarlas; por este orden y de izquierda a derecha: afiadir cuadricula,
eliminar cuadricula, subir cuadricula y bajar cuadricula.

w Cuadriculas
= = A v
Cuadricula 2
Cuadricula 1
Dibujar cuadricula "Cuadricula 27 Modificar cuadricula...

8.3.3. Aiadir escala grafica

Para insertar una escala grafica seleccionamos la herramienta Afiadir barra de escala =
situada en la barra de herramientas. Desde la pestafia Propiedades del elemento modificamos
sus propiedades:

— Mapa al que hace referencia la escala (ten en cuenta que en una misma composicién
puede haber varios mapas).

— Estilo de la barra de escala (recuadro simple, recuadro doble, linea con marcas, etc.).

— Unidades de la barra de escala y etiqueta.

— Numero de segmentos que componen la escala.

— Tipo de fuente.

— Colores de bordes y relleno.
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Barra de escala

w Propiedades principales

Mapa | || | Mapa 1 -

Estilo | Recuadro doble -
w Unidades

Unidades de |a barra de escala Kilémetros -

Multiplicador de unidad de etiqueta | 1,000000

Ak

Etiqueta para unidades km

Formato de ndmero Personalizar

w Segmentos

Segmentos Izquierdad | =

1=t
erecha €1 |5 El,
L=

®) Anchura fija 10,000000un| +
Ajustar anchura de segmento 50,00 mm |+ b
150,00 mm |+ -
Altura 300m @& |3 El,
Subdivisiones de los segmentos dereches. |1 El, 010 20 30 40 km
Altura de las subdivisiones 1,50 mm = El, e

Recomendamos probar distintas configuraciones hasta encontrar el resultado buscado, ya que
los cambios se hacen y deshacen con mucha facilidad.

8.3.4. Anadir flecha de norte

Para agregar una flecha de norte utilizamos la herramienta Afiadir Flecha del Norte ﬁb .

imagen raster (@) SVG image
w 5SVG browser

Grupos SVG Imagenes SVG
[ svg - 5
[ svg
T[] Simbolos de aplicacion
[ accommeodation
[ amenity

B e OmAAD
B oy 4 el AA |

[] entertainment
[ food - | @

P Dynamic SVG parameters

C:/PROGRA~1/QGIS33~1.3/apps/ qgis/./sva/arrows/NorthAmow_02.5vg all. .- €

Para insertar una imagen, una opcién muy cdmoda vy util es definir un directorio de bisqueda
en la seccién Directorios de busqueda, de manera que se muestren en una ventana las vistas
preliminares de las imagenes de ese directorio, por lo que podremos elegir rapidamente las que
necesitemos de entre las contenidas en un directorio. Recomendamos hacerlo, ya que facilita
mucho el trabajo de introduccién de imagenes.
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QGIS dispone de una amplia galeria de iconos. En concreto, las flechas de norte estan en la
subcarpeta arrows.

Los parametros que se pueden configurar, ademas de los que se han mostrado en el punto
anterior son:

— Parametros SVG: para asignar un color de relleno y de linea.

— Rotacién de la imagen: se puede dar un valor numérico o sincronizar con el mapa.

8.3.5. Ainadir leyenda

| -
. . o ~ . B
Para insertar una leyenda seleccionamos la herramienta Adadir leyenda “

y, de nuevo,
dibujamos una ventana arrastrando el ratén sobre el espacio que hayamos reservado en el

lienzo.

Aparecerd la ventana Propiedades del elemento con las opciones de configuracidon de la
leyenda, en la que definiremos las caracteristicas principales.

w Propiedades principales

Titulo Leyenda Elr
Mapa ] Mapa 1 -
Envolver texto

Amrangement | & Simbolos a la zquierda -

v Cambiar tamafio para ajustar el contenide

w Elementos de la leyenda

Auto actualizar Actualizar tode

T ) " Estaciones
.+. Azrodromo menor
(*) Estacién de ferrocarril
@ Helipuerto
+ %/ Lineas de ferrocarril

— AVE

=+ Convencional

Municipios

VA=

Las opciones que consideramos mas interesantes para la configuracién de la leyenda son:

— Titulo de la leyenda.
— Mapa al que hace referencia la leyenda.

— Elementos de la leyenda. Para editar los elementos que aparecen hay que desactivar la
opcién Auto actualizar y se habilitan los botones de mover, eliminar y afiadir. Si la opciéon
Auto actualizar estda activada, todos los cambios (introducir o borrar una capa, cambiar
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el nombre) que se hagan en Desktop en el mapa al que se refiere, se veran reflejados en
la leyenda. También se puede editar o borrar el texto de los elementos en la leyenda.

— Tipos de letra.

— Elndmero de columnas en las que queremos mostrar los elementos. Si queremos poner
la leyenda en la parte inferior del mapa, podemos darle varias columnas para que
aparezca en horizontal.

— Podemos jugar con la separacion de los elementos de la leyenda.

— Poner un fondo y un marco opcionalmente.

8.3.6. Ahadir imagen =

Por dltimo, se podrdn afiadir archivos de imagen a nuestra composicidon cartografica. Por
ejemplo, el logo de la empresa que realiza el mapa o un mapa guia previamente generado que
tengamos de la zona.

La manera de hacerlo es seleccionando la herramienta AdAadir imagen y en la pestafia
Propiedades del elemento hay que buscar la ubicacidén donde se encuentra la imagen.

dmagen

®) imagen raster SVG image
tosSIG/Doc digitales MTMT IGN-CNIG color 3n@2x-100.jpg €3 | | ... |»| =]
w Tamaiio y ubicacion
Modo de redimensionado
Zoom and Resize Frame s
Ubicacion

Superior izquierda

Uno de los ajustes importantes de este elemento es el modo de redimensionado ya que define
la manera en que se adapta la imagen al cuadro contenedor. Esta configuracion depende, sobre
todo, de la calidad de la imagen. Si la calidad es buena y queremos que se ajuste a la ventana
dibujada elegiremos la opcidon Zoom, aunque se recomienda hacer pruebas con los 5 modos para
ver cual se adapta a las necesidades sin desvirtuar la imagen original.

Otro ajuste es la rotacidn, que se puede indicar de manera precisa en caso de necesitar rotar la
imagen.

En este caso también tenemos Directorios de busqueda para elegir la imagen.

8.3.7. Anadir titulo o comentarios

Por otro lado, si deseamos introducir un titulo o informacién textual de cualquier tipo, como
comentarios, etiquetas o metadatos a nuestro mapa, podemos hacerlo haciendo clic sobre el

Las propiedades principales de este elemento son:

botdn Adadir etiqueta
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— Caja de texto: donde escribiremos el texto que deseamos introducir.

— Ajustes de apariencia: donde podremos configurar el tipo y tamafio de letra, colory la
alineacién vertical y horizontal respecto a la caja contenedora.

— Marco: activando la casilla Marco se dibuja una linea (también de formato configurable)
alrededor de la caja contenedora del texto.
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8.3.8. Imprimir o exportar mapa

Cuando la composicidn de nuestro mapa esté terminada, podremos bien imprimirla o bien
exportarla en formato .tif, .jpeg, .png, .omp, etc. También tenemos la posibilidad de exportarlo

a un formato grafico vectorial como .sgv @

— Imprimir: para imprimir el mapa directamente en papel.

Para ello existen las siguientes herramientas en QGIS:

— Exportar como imagen: sirve para exportar en formato imagen (tif, jpeg, png, bmp, etc.).

— Exportar como SVG: para exportar en formato vectorial .svg. Esta funcién no estd muy
madura y da el aviso que se ve en laimagen. Excede de los propdsitos de este curso pero



ﬁ-& BPEme  Dimweows G Curso basico de Sistemas de Informacion Geografica

E TRANSI
Y MOVILIDAD 5O

Teoria QGIS 8. Disefio de un mapa

es conveniente avisar que puede dar resultados extrafios y que en caso de ser necesario
un archivo de salida de tipo vectorial se puede exportar a PDF.

() Exportar como SVG X

La funcién de exportacidn de SVG en QGIS tiene varios problemas debido a errores v
defidendas en el la biblioteca Qt SVG subyacente, En particular, hay problemas con
capas gue no se cortan el recuadro delimitador del mapa.

Si necesita que QGIS produzca un archivo de salida de tipo vectorial se sugiere que
intente exportar & POF si la salida 5VG no es satisfactoria.

|:| No mostrar este mensaje de nuevo

Cerrar

— Exportar como PDF: para exportar en formato documento .pdf.

Normalmente, para todas estas opciones de impresion o exportacion y si hay un servicio WMS
en la composicion, QGIS dara un aviso a través de una ventana emergente, ya que dependera
de la configuracién del servicio y del tamafio (bounding box) pedido, que el servicio WMS deje
imprimir su capa. Esto sucede porque para evitar sobrecargas algunos servicios ponen
limitaciones al tamafio (altura y anchura) de la imagen y QGIS avisara de que, en caso de existir
ese limite, la capa de WMS no se dibujara.

Qe proyecto contiene capas WMS *

Algunos servidores WMS (gj.: UMN mapserver) tiene un limite para los parémetros
ANCHURA v ALTURA. Imprimir capas de esos servidores puede exceder este limite. Si
es el caso, la capa WMS no se imprimira,

|:| Mo mostrar este mensaje de nuevo

Cerrar

Este es sélo un aviso de que puede pasar, por lo que lo cerramos y veremos en el resultado que
si se ha dibujado. Normalmente, los servicios no son muy restrictivos y se dibuja la capa WMS.



